
KUVAT JA LUVUT 0-5
Bingo, muistipeli ja yhdistäminen

1. Yhdistä samanlaiset kortit
Tulosta haluamasi kuvakorttisivu kahdesti. Levitä kortit näkyviin.

Etsi parit, joissa on sama kuva ja sama määrä. Aloita 2-3 parista.

2. Yhdistä yhtä monta
Yhdistä numerokortti oikeaan lukumäärään. Voit myös etsiä

esimerkiksi yhtä monta autoa ja mansikkaa. Tyhjä kortti on nolla.

3. Kuvabingo
Aloita yhden kuvalajin alustasta. Sekakuvissa on kolmea kuvalajia.

Sekoita valittuihin alustoihin sopivat kuvakortit. Lapsi nostaa kortin

ja peittää saman kuvan ja määrän. Sopimaton kortti laitetaan sivuun.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä on bingo.

4. Numerobingo
Aikuinen nostaa numerokortin 0-5 ja sanoo luvun. Jokainen peittää

omasta alustastaan vastaavan määrän pelimerkillä, kuvasta riippumatta.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä on bingo.

5. Muistipeli
Käytä kahta samanlaista kuvakorttisarjaa. Käännä kaksi korttia:

sama kuva ja sama määrä muodostavat parin. Aloita 3-6 parista.

Vaikeampi muunnos: etsi numeron ja lukumäärän muodostama pari.

Tulostus ja sisältö
Sivut 2-5: yhden kuvalajin alustat. Sivut 6-9: kolmen kuvalajin alustat.

Sivut 10-13: numerobingo. Sivut 14-17: kuvakortit. Sivu 18: numerokortit.

Tulosta 100 % koossa. Kuvakortit sopivat bingoalustojen ruutuihin.

Leikkaa kortit ja halutessasi laminoi. Tyhjät kortit sopivat kaikkiin nollaruutuihin.

Usealle pelaajalle: tulosta kuvakorttisarja jokaiselle omaa peittämistä varten.



KUVABINGO 0-5 Autot

Peitä ruutu samanlaisella kuvakortilla.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



KUVABINGO 0-5 Ilmapallot

Peitä ruutu samanlaisella kuvakortilla.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



KUVABINGO 0-5 Ämpärit

Peitä ruutu samanlaisella kuvakortilla.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



KUVABINGO 0-5 Mansikat

Peitä ruutu samanlaisella kuvakortilla.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



KUVABINGO 0-5 Sekakuvat 1

Peitä ruutu samanlaisella kuvakortilla.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



KUVABINGO 0-5 Sekakuvat 2

Peitä ruutu samanlaisella kuvakortilla.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



KUVABINGO 0-5 Sekakuvat 3

Peitä ruutu samanlaisella kuvakortilla.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



KUVABINGO 0-5 Sekakuvat 4

Peitä ruutu samanlaisella kuvakortilla.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



BINGO 0-5 Alusta 1

Laske kuvat. Peitä kuulemasi määrä.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita numerokortit 0-5. Nosta yksi kerrallaan.

Näytä kortti ja sano luku. Tyhjä ruutu vastaa nollaa.

Peittäkää ruudut pelimerkeillä. Uusi peli: sekoita kortit uudelleen.



BINGO 0-5 Alusta 2

Laske kuvat. Peitä kuulemasi määrä.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita numerokortit 0-5. Nosta yksi kerrallaan.

Näytä kortti ja sano luku. Tyhjä ruutu vastaa nollaa.

Peittäkää ruudut pelimerkeillä. Uusi peli: sekoita kortit uudelleen.



BINGO 0-5 Alusta 3

Laske kuvat. Peitä kuulemasi määrä.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita numerokortit 0-5. Nosta yksi kerrallaan.

Näytä kortti ja sano luku. Tyhjä ruutu vastaa nollaa.

Peittäkää ruudut pelimerkeillä. Uusi peli: sekoita kortit uudelleen.



BINGO 0-5 Alusta 4

Laske kuvat. Peitä kuulemasi määrä.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita numerokortit 0-5. Nosta yksi kerrallaan.

Näytä kortti ja sano luku. Tyhjä ruutu vastaa nollaa.

Peittäkää ruudut pelimerkeillä. Uusi peli: sekoita kortit uudelleen.



PEITTOKORTIT 0-5 Autot

Leikkaa kortit ruutujen reunoja pitkin.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



PEITTOKORTIT 0-5 Ilmapallot

Leikkaa kortit ruutujen reunoja pitkin.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



PEITTOKORTIT 0-5 Ämpärit

Leikkaa kortit ruutujen reunoja pitkin.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



PEITTOKORTIT 0-5 Mansikat

Leikkaa kortit ruutujen reunoja pitkin.

Kolme peitettyä ruutua vaakarivissä = bingo!

Aikuiselle: sekoita käytössä olevien alustojen kuvakortit.

Lapsi nostaa kortin ja peittää saman kuvan ja määrän.

Tyhjä kortti peittää tyhjän ruudun. Tulosta koossa 100 %.



NUMEROT 0-5
Etsi yhtä monta. Leikkaa kortit katkoviivoja pitkin.

Etsi numeron, ämpärien ja mansikoiden muodostama kolmikko.


