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G )
NIMI:
Etsi ja ympyroil kolmonen.
Piirra kolme sienta.
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NIMI:

Varita kolme palloa.
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NIMI:
Yhdista luku ja maara.
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Ympyroi oikea luku.
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NIMI:

Yhdista yhta monta.

Laske sienet ja nopan pisteet.
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NIMI:
Varita sienia.
Varita ohjeen mukainen maara.
Varita 2 sienta.
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NS 7,




(7 )
NIMI:
Taydenna kolmeen.
Piirra lisaa niin, etta sienia on 3.
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